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Projekt: Notizbuch

» Notizen konnen gespeichert werden

» Anzahl der Notizen unbegrenzt

» Einzelne Notizen konnen angezeigt werden

» Anzahl der Notizen kann albgefragt werden

» Analog zum Projekt ,Musiksammlung® in aktueller Auflage des Blued-Buchs
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Java*® Platfarm, Standard Edition & Java Development Kit
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Version 11 API Specification

u [ |
Kl aS S 6} I l b b I ( >t I l e k This document is divided into two sections:
I I Java SE

The Java Plalform, Slandard Edilion (Jeva SE) APIs deline Lthe cure Java plalform [ur general-purpose compuling.
These APIs are in modu.es whose names start with 1ava

JDK

The Java Develupmenl Ki. {JDK) APIs are specific Lo the JDK and will nol necessarily be available in all
implemertations of the Java SE Platform. These APIs are in modules whose names start with jdk.

All Madules |51 m Other Modules

Description
' ' Delines Lhe [oundalivnal APls of the Java SE Plalform.
° |
q ad n I C ht n e U e rfl n d e n H Java.compller Defines the Language Maode!l, Annotation Processing, and Java Compiler APIs.

» Bibliothek nutzlicher Klassen

java.datatransfer Defines the API for transferring data between and within applications.
Java.desktop Detines the AW/I' and Swing user interface tool<its, plus APIs tor recassibhity, audin, imaging, prirting,
and JavaBeans.

o B i b ‘ i O't h e ke ﬂ i n J av a : P a ket e ( :) a C ka g eS) Java.instrument Delines services thal alluw agernls L inslrumenl programs running on Lhe VM.

 Darlber gibt es seit Java 9 noch Module, hier interessiert uns nur java.base (und
spater noch java.desktop)

- Sammlungen sind Klassen von Objekten, die eine beliebige Anzahl anderer Objekte
enthalten konnen

» Sammlungen finden sich in Java im Paket java.util
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https://docs.oracle.com/en/java/javase/11/docs/api/index.html
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Notizbuch: Demo
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Pakete (Packages)

class Notizbuch

{

» Klassen fassen Methoden

und Attribute zusammen private final java.util.ArrayList<String> notizen

= new java.util.ArrayList<>();

 Pakete tassen Klassen
und weitere Pakete zusammen import java.util.*;

. Vermeidung von Namenskonflikten [kl java.util. ArrayList;

- Mit import kann man einzelne class Notizouch

Klassen oder alle Klassen aus einem | | | | | |
Oaket in den aktuellen Namensraum private final ArrayList<String> notizen

holen = new ArrayList<>();
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Sammlungen (Collections)
» Typ der Sammlung festlegen: ArrayList

* Typ der enthaltenen Elemente festlegen: <String>

» Wir sagen: Array-Liste von Strings

- Typ ArrayList<String> notizen;

« Konstruktoraufruf notizen = new ArrayList<String>();

» Oder klrzer notizen = new ArrayList<>();
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Dynamische Sicht

meinBuch:
Notizbuch

notizen :ArrayList<String>

:String :String

‘ “Brot kaufen” I ‘ “Handy aufladen” |
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Notiz hinzuflgen
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meinBuch:
Notizbuch

notizen

:ArrayList<String>

:String

“Brot kaufen” l

:String

I *Handy aufladen”

:String

“11:30 John treffen”
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ArrayList: Merkmale

» Kapazitat bei Bedarf vergro3erbar

» Zahlt Anzahl der Elemente: size()

* Relhenfolge der Elemente wird beibehalten, sind uber Index ansprechbar
» Details verborgen

 |st das ein Problem??

 Behindern fehlende Details die Nutzung”?
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GGenerische Klassen

» ArraylList ist eine parametrisierte bzw. generische Klasse

- Ein Typparameter spezifiziert den Typ (Klasse) der Elemente

- ArrayList<GameObject> ...

- ArrayList<String> ...

ArraylList a = new ArrayList();

» Achtung: Java erlaubt auch die Nutzung des Namens der a.add("String"); // Ok
generischen Klasse ohne Typparameter String s = a.get(0); // Fehler

» Dies fuhrt zu Fehlern bei der Nutzung der von diesem Typ deklarierten Variablen

» Manchmal zeigt Blued auch die Warnung ... uses unchecked or unsafe operations” an
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ArrayList: Indexnummerierung

* Elemente werden uber Index adressiert

* Index von 0 bis size() - 1
» Schreiben: set(index, wert)
» Lesen: get(index)

* Index aulBerhalb des gultigen
Bereichs — Fehler

» Anfugen: add(wert)
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ArrayList: Elemente entfernen

* remove(index): Entfernen

~

i meinBuch:

* Alle Elemente hinter Notizbuch
dem geloschten andern

: notizen i :ArrayList<String> 2
ihren Index! T
9

* remove gibt das
geloschte Element
zuruck

( :String < :String \

“Brot kaufen” “11:30 John treffen”

-
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Notizbuch: Demo 2
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Aufzahlungsschleife

» FUhre eine Folge von Anweisungen fur jedes Element einer Sammlung aus

+ Analogie zu Mengen in der Mathematik, z.B. )’ n’ \{/O'd notizenAusgebeny

. | _ nen for (final String notiz : notizen) {
» Fuhrt Schleifenrumpf size()-mal aus schreibe(notiz):

* [n Jedem Durchlauf enthalt die Elementvariable ein

anderes Element der Sammlung
for (Elementtyp element : sammlung) {

- Das Durchlaufen folgt der Ordnung in der Schleifenrumpf
Sammlung }
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LUJ e String gibNotizMit(final String suchtext)

{
Suchschleife for (final String notiz : notizen) {
if (notiz.contains(suchtext)) {
» Durchsucht eine Sammlung nach dem return notiz;
ersten Element, das eine bestimmte }

}

Bedingung ertullt return null:

|
» Erfolgsfall: Ein Element erfullt die

Bedingung for (Elementtyp element : sammiung) {
if (element erfullt Bedingung) {
- Misserfolgsfall: Schleife lauft ohne return Erfolg;

Eintreten des Erfolgsfalls durch } }

// Kein Element erflllte Bedingung
return Misserfolg;
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Notizbuch: Demo 3
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lteratoren

 Dienen zum e

fizienten Durchlaufen von Sammlungen

» Halben als Parameter denselben Typ wie die Sammlung, die sie durchlaufen

» Werden von der Methode iterator() einer Sammlung zuruckgeliefert

* Bieten u.a. die drel Methoden

- hasNext(): Gibt es ein welteres Element?

« next(): Gib nachstes

* remove():

—ntferne das

—lement

—lement, das von

next() zurdckgeliefert wurde
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void entferneNotizenMit(final String suchtext)

{

final Ilterator<String> | = notizen.iterator();
while (.hasNext()) {

if (.next().contains(suchtext)) {
.remove();




Zusammenfassung der Konzepte

« Klassenbibliothek und Paket

- Sammlung
- Aufzahlungsschleife und Suchschleife

* Iterator
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