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Agenda

1.)  State Chart for Traffic Light 

2.)  Anrufbeantworter

3.)  Fuel Pump

4.)  Conversion: Regions to “Combined” Automaton
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  Frage:

  Was passiert beim event “WD” wenn diese   

  Transition *nicht* vorhanden ist?
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Make a narrative that explains

the behaviour of this Statechart.

E.g.

Der Geldautomat kann per Schalter ausge-

schaltet werden.

Wenn eine Karte eingeführt wird, wird diese

zunächst geprüft. Ist die Prüfung negativ,

wird die Karte ausgeworfen, so dass der

Benutzer sie wieder entnehmen kann.

Der Benutzer wird aufgefordert die PIN

einzugeben. Der Benutzer hat drei Versuche,

um die richtige PIN einzugeben. Wenn dreimal

die falsche PIN eingegeben wurde, wird die

Karte eingezogen. 
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