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Kahoot! mLS_ (((ESL

Cognitive Systems Lab

» https://create.kahoot.it/details/1896e2a9-d792-45e8-a885-1f728f5126f0
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Was lief hier gut / schlecht? A& MSIS ((‘LSL

Cognitive Systems Lab

- Testbild fiir eine Anlage die Apfel auf
Qualitat kontrolliert

« Was ist hier gut?
 Was kdnnte man besser machen?

@ Universitat Bremen
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Cognitive Systems Lab

Anwendungsbeispiele Beleuchtun

« Was ware eine gute Beleuchtungs- / Aufnahmesituation fir
Qualitatskontrolle des AuRReren eine Automobils?

‘lw’ Universitat Bremen
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Cognitive Systems Lab

» Ein FOrderband mit Gerste bewegt sich mit 0.1m/s. Eine Bildverarbeitung
soll Fremdkdrper entdecken. Welche Belichtungszeit ist sinnvoll?

QJJ Universitat Bremen
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Dynamik im Fuf3ball

ol und su schnell fiir die A-Junioren: Moukoko (in Sch 1b) ldsst reil ise Gegner alt h FOTO: THOMAS ZIMMERMANN / IMAG|

Was ist bemerkenswert an diesem Bild?
Quelle: Siddeutsche Zeitung, Thomas Zimmermann

@ Universitat Bremen
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Eine drehende Platte

Cognitive Systems Lab

iy

Erklare die Phanomene,
die man in diesem Video
sieht!

l(l_u’ Universitat Bremen
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Wasserstandskontrolle Flasche

» Was ist hier schlecht gelaufen?
* Wie kdnnte man es verbessern?

l@’ Universitat Bremen




Wasserstandskontrolle Flasche

» Was ist hier schlecht gelaufen?
— unscharf
— unruhiger Hintergrund
— schrage Perspektive macht
Wasserstand schwer zu erkennen
— Schatten links
— Reflexionen

* Wie kbnnte man es verbessern?
— Frontale Perspektive
— Durchlicht
— Fremdlicht abschirmen

l@’ Universitat Bremen




Material fur Kahoot

Cognitive Systems Lab

l(l_u’ Universitat Bremen
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